DEFINICION DE ALGORITMO:

define algoritmo como un conjunto ordenado y finito de operaciones que permite hallar la solución de un problema. Método y notación en las distintas fórmulas del cálculo. El algoritmo constituye un método para resolver un problema mediante una secuencia de pasos a seguir. Dicha secuencia puede ser expresada en forma de diagrama de flujo con el fin de seguirlo de una forma más sencilla.
De acuerdo con el concepto anterior, el algoritmo podría estar incluido en la definición de programa de ordenador de la Ley de Propiedad Intelectual (TRLPI), al referirse a éste como toda secuencia de instrucciones o indicaciones destinadas a ser utilizadas, directa o indirectamente, en un sistema informático para realizar una función o una tarea o para obtener un resultado determinado, cualquiera que fuere su forma de expresión y fijación.

	CARACTERISTICAS DE UN ALGORITMO:


Las características que debe poseer una secuencia de tareas para considerarse algoritmo son: precisión, definitud y finitud.
	Precisión
	Definitud o determinismo
	Finitud

	El algoritmo debe indicar el orden exacto de ejecución de cada tarea.
	Si se sigue el algoritmo dos o más veces con los mismos datos de entrada, se deben obtener los mismos datos de salida.
	El algoritmo debe terminar en algún momento y debe usar una cantidad de recursos finita.


 
Dada una cantidad de datos de entrada de un algoritmo, se dice que la cantidad de un recurso usada por dicho algoritmo para su ejecución determina la complejidad del algoritmo respecto a tal recurso. Cuando se implementa un algoritmo en un computador digital, los recursos con los que se cuenta son tiempo de proceso y memoria. Por lo tanto, a un algoritmo implementado en un computador digital se le pueden calcular sus complejidades temporal y espacial.

[footnoteRef:1]MÈTODOS QUE SE PUEDEN UTILIZAR PARA REPRESENTAR UN ALGORITMO: [1: 


] 


Un algoritmo se puede representar por medio de dos formas, a través de Pseudocódigo o de Diagramas de Flujo. Para la presentación de los algoritmos que hasta ahora se han utilizado en el texto se han representado a través de pseudocódigos. 
1) Seudocódigo: Es un conjunto pequeño y claro de instrucciones; en secuencia, que permite llevar a cabo una tarea.
2) Diagrama de flujo: Es la representación de la secuencia, a través de símbolos, de la tarea que se va a realizar.

QUE ES UN DIAGRAMA DE FLUJO:

Un diagrama de flujo es una representación gráfica de un proceso. Cada paso del proceso es representado por un símbolo diferente que contiene una breve descripción de la etapa de proceso. Los símbolos gráficos del flujo del proceso están unidos entre sí con flechas que indican la dirección de flujo del proceso. El diagrama de flujo ofrece una descripción visual de las actividades implicadas en un proceso mostrando la relación secuencial ente ellas, facilitando la rápida comprensión de cada actividad y su relación con las demás, el flujo de la información y los materiales, las ramas en el proceso, la existencia de bucles repetitivos, el número de pasos del proceso, las operaciones de interdepartamentales, Facilita también la selección de indicadores de proceso.

[bookmark: xsimbol]SÍMBOLOS UTILIZADOS EN LOS DIAGRAMAS DE FLUJO:
[image: http://www.monografias.com/trabajos59/diagrama-flujo/Image23870.gif]
Este se utiliza para representar el inicio o el fin de un algoritmo. También puede representar una parada o una interrupción programada que sea necesaria realizar en un programa.
[image: http://www.monografias.com/trabajos59/diagrama-flujo/Image23871.gif]
Este se utiliza para un proceso determinado, es el que se utiliza comúnmente para representar una instrucción, o cualquier tipo de operación que origine un cambio de valor.
[image: http://www.monografias.com/trabajos59/diagrama-flujo/Image23872.gif]
Este símbolo es utilizado para representar una entrada o salida de información, que sea procesada o registrada por medio de un periférico.
[image: http://www.monografias.com/trabajos59/diagrama-flujo/Image23873.gif]
Este es utilizado para la toma de decisiones, ramificaciones, para la indicación de operaciones lógicas o de comparación entre datos.
[image: http://www.monografias.com/trabajos59/diagrama-flujo/Image23874.gif]
Este es utilizado para enlazar dos partes cualesquiera de un diagrama a través de un conector de salida y un conector de entrada. Esta forma un enlace en la misma página del diagrama.
[image: http://www.monografias.com/trabajos59/diagrama-flujo/Image23875.gif]
Este es utilizado para enlazar dos partes de un diagrama pero que no se encuentren en la misma página.


CLASES DE ALGORITMOS:

Cualitativos: Son aquellos en los que se describen los pasos utilizando palabras.
Son todos aquellos pasos o instrucciones descritos por medio de palabras que sirven para llegar a la obtención de una respuesta o solución de un problema cualquier
Ejemplo:
 -Algoritmo para insertar tarjeta SIM en un celular. 
Datos: conjunto de piezas iniciales (celular, tarjeta SIM)
INICIO 
Paso1. Abra la tapa de la ranura de la tarjetaSIM.  
Paso2. Inserte la tarjeta SIM en la ranura. 
Paso3. Asegúrese que el área de contacto de la tarjeta esté orientada hacia arriba y que la esquina biselada esté orientada hacia el dispositivo. 
Paso4. Presione la tarjeta. 
Paso5. Cierre la tapa de la ranura de la tarjeta. 
FIN

Cuantitativos: Son aquellos en los que se utilizan cálculos numéricos para definir los pasos del proceso.
Son aquellos pasos o instrucciones que involucran cálculos numéricos para llegar a un resultado satisfactorio

Ejemplo: 

-Suma de dos números


a=3

b=4
c=a+b
Imprimir(c) 

El resultado de nuestro programa sería: 
7  

QUE SON VARIABLES:
Una variable es una propiedad que puede fluctuar y cuya variación es susceptible de adoptar diferentes valores, los cuales pueden medirse u observarse. Las variables adquieren valor para la investigación cuando se relacionan con otras variables, es decir, si forman parte de una hipótesis o de una teoría. En este caso se las denomina constructos o construcciones hipotéticas.
Existen diferentes tipos de variables: -cuantitativa -cualitativa -cualitativa discreta -cuantitativa discreta

COMO SE LE DA UN VALOR:
Por ejemplo: x es una variable del universo {1, 3, 5, 7}. Por lo tanto, x puede ser igual a cualquiera de los recién mencionados valores, con lo cual es posible reemplazar a x por cualquier número impar que sea inferior a 8.



QUE SON CONSTANTE:
Una constante es un dato cuyo valor no puede cambiar durante la ejecución del programa. Recibe un valor en el momento de la compilación y este permanece inalterado durante todo el programa. 
Como ya se ha comentado en el tema sobre las partes de un programa, las constantes se declaran en una sección que comienza con la palabra reservada const. Después de declarar una constante ya puedes usarla en el cuerpo principal del programa. Tienen varios usos: ser miembro en una expresión, en una comparación, asignar su valor a una variable, etc. 


EJEMPLO:

const
Min = 0;
Max = 100;
Sep = 10; 
var  
  i : integer;

  begin
  i := Min;
  while i < Max do begin
  writeln(i);
  i := i + Sep
  end
  end.






PSEUDOCÓDIGO: CARACTERISTICAS
En ciencias de la computación, y análisis numérico, el pseudocódigo (o falso lenguaje) es una descripción de alto nivel compacta e informal1 del principio operativo de unprograma informático u otro algoritmo.
Utiliza las convenciones estructurales de un lenguaje de programación real,2 pero está diseñado para la lectura humana en lugar de la lectura mediante máquina, y con independencia de cualquier otro lenguaje de programación. Normalmente, el pseudocódigo omite detalles que no son esenciales para la comprensión humana del algoritmo, tales como declaraciones de variables, código específico del sistema y algunas subrutinas. El lenguaje de programación se complementa, donde sea conveniente, con descripciones detalladas en lenguaje natural, o con notación matemática compacta. Se utiliza pseudocódigo pues este es más fácil de entender para las personas que el código del lenguaje de programación convencional, ya que es una descripción eficiente y con un entorno independiente de los principios fundamentales de un algoritmo. Se utiliza comúnmente en los libros de texto y publicaciones científicas que se documentan varios algoritmos, y también en la planificación del desarrollo de programas informáticos, para esbozar la estructura del programa antes de realizar la efectiva codificación.

QUE OPERADORES SE PUEDEN UTILIZAR EN UN PSEUDOCÓDIGO:
Otro tipo de operadores fundamentales en programación son los operadores lógicos o de comparación. Se usan para comparar dos variables o expresiones y obtener un valor verdadero o falso. Como operadores de comparación disponemos de:
 
 

	SÍMBOLO
	SIGNIFICADO
	EJEMPLO

	=
	Igual que
	A = B

	>
	Mayor que
	A > B

	<
	Menor que
	A < B

	      >=
	Mayor o igual que
	A >= B

	<=
	Menor o igual que
	A <= B

	<>
	Distinto que
	A <> B


 
 
Nótese que las expresiones matemáticas de mayor o igual que y menor o igual que se escriben utilizando los símbolos de mayor o menor seguidos de un igual (>=  ,  <=).
La evaluación de una comparación da lugar a un resultado de verdadero o falso. Este resultado puede servir de base para tomar una decisión, pero también puede almacenarse en una variable booleana. Por ejemplo:

	EXPRESIÓN
	EVALUACIÓN

	A > B
	Falso

	A < B
	Verdadero

	A >= B
	Falso

	A <= B
	Verdadero

	B > A
	Verdadero

	A – B > 0   
	Falso

	A + B > 0
	Verdadero

	Res = A > B
	Falso es almacenado en la variable Res

	(A / B) * B <> A
	*

	A <> B
	Verdadero

	A = B
	Falso


 
 
Hemos dejado una expresión sin evaluación aunque el ordenador le asignará un valor: verdadero o falso. Lo que no es tan inmediato es decir qué opción será la que aplique el ordenador. Depende de factores como la prioridad de las operaciones, el número de decimales, etc.
En cuanto a variables alfanuméricas, de momento consideraremos válido únicamente el uso del operador “igual”. Si dos variables son iguales exactamente su comparación devuelve “verdadero”. Por ejemplo:
	A = “Noche”
	 
	A = B  Falso

	B = “Noches”
	--- >
	 

	C = “Noche”
	 
	A = C  Verdadero


 
 
Por último, disponemos de operadores de negación (no se cumple que), conjugación (y) y disyunción (ó). 
	SÍMBOLO
	SIGNIFICADO
	EJEMPLO

	No (Not)
	No se cumple que
	No A = B

	y (And)
	Y se cumple que
	A = B y H > M

	[bookmark: _GoBack]        o (Or)       
	O se cumple que
	A = B ó H > M
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